KARADENIZ TEKNIK UNIVERSITESI

MUHENDISLIK FAKULTESI
Bilgisayar Mithendisligi Boliimii
2015-2016 Egitim-Ogretim Giiz Yariyili
Windows Programlama Biitiinleme Sinavi Sorulari

v Soru kigidina adimiz, soyadimiz ve numaramz disinda baska higbir sey yazmayimz.
v' Sinav siiresi 100 dakikadir.

Soru 1:
Android tabanh bir serbest ¢izim Uygulama Projesi gelistirilecektir. Projede Custom Component (Ozel Bilesen)
kullanilacaktir. Projeye ait ekran goriiniimii yanda verilmistir.

® SerbestCizim

(@) Bu baglamda, agsagida agiklama satirlarinda verilen ifadelere gore ilgili XML kodlarim yazimz. (20 p)

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
tools:context=".AnaAktivite"

<!--
(1) Burada diizen genisligi ve yiiksekligi tanimlanacak
-->
>
<view
class="com.example.serbestcizim.AnaCizimGorunum"
<!--

(2) Burada diizen genisligi, yiiksekligi ve id tanimlanacak, arkaplan rengi beyaza ayarlanacak
ve ebeveynine gére sol iist késeye hizalama yapilacak
-=>
/>
</RelativeLayout>

(b) Asagida Ozel Bilesen icin tamimlanan sinifa ait bazi kodlar verilmistir. Bu baglamda, asagida aciklama satirlarinda verilen ifadelere gore ilgili
kodlar1 Java programlama dilindeki yazimiz (Gerekli olabilecek metotlar Canvas.drawPath(Path yol, Paint boya), View.invalidate(),
Path.lineTo(float x, float y), Path.moveTo(float x, float y) ve Path.reset()) (40 p)

public class AnaCizimGorunum extends View ({ }

private Paint mBoyama;

private Path mYol; @Override

protected void onDraw(Canvas tuval) {
public AnaCizimGorunum(Context context, AttributeSet attrs) { super.onDraw (tuval) ;
super (context, attrs); /* (2) Burada tuvala mYol ve mBoyama referanslarina bagli olarak
yol ¢izimi yapilacak */

/* (1) Burada mBoyama ve mYol referanslarina dinamik bellekte }

nesne olusturulacak */
@SuppressLint("ClickableViewAccessibility")

mBoyama.setAntiAlias (true) ; QOverride

mBoyama.setStrokeWidth (3f) ; //kalem kalinligi public boolean onTouchEvent (MotionEvent olay) {

mBoyama . setColor (Color.BLACK) ; //¢izim rengi

mBoyama.setStyle (Paint.Style.STROKE) ; //g¢izim stili /* (3) Burada ilgili noktalara ¢izgi ¢izimi yapilacak */

-

mBoyama . setStrokeJoin (Paint.Join.ROUND) ; //¢izim birlestirme

Soru 2:
Baz1 Android tabanh Uygulamalarda telefonun ekram doéndiiriildiigiinde ekrandaki veriler kaybolmaktadir. Bu tiir sorunlar nasil giderilebilir? Basit bir
algoritma gelistirerek kisaca agiklama yapimz. (10 p)

Soru 3:
Android tabanh bir Uygulama Projesindeki bir aktivite, diger Android tabanh bir Uygulama Projesinde kullanilacaktir. Bu baglamda, AndroidManifest.xml
dosyasinda asagida ag¢iklama satirlarinda verilen ifadelere gore XML kodlarim yazimz. (30 p)

<activity android:name=".YeniAktivite"
android:label="@string/app name"
<!--
(1) Aktiviteye disaridan erisim ic¢in gerekli olan kod yazilacak
-—>

<intent-filter>
<!--
(2) Aktiviteye ait action ve category tanimlamalari yapilacak
(3) scheme ve host tanimlamalari yapilacak
-—>
</intent-filter>
</activity>
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android.com/apk/res/android"

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_width="match parent"
android:layout_height="match parent"
tools:context=".AnaAktivite" >

<view
class="com.example.serbestcizim.AnaCizimGorunum"
android:layout_width="match parent"
android:layout_height="match parent"
android:id="@+id/gorunum"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout_alignParentLeft="true"
android:background="@color/beyaz"

/>

</Relativelayout>

Colors.xml

</resources>

b)

public class AnaCizimGorunum extends View {
private Paint mBoyama;
private Path mYol;

public AnaCizimGorunum(Context context, AttributeSet attrs) {

super (context, attrs);

mBoyama = new Paint();
mYol = new Path();

mBoyama.setAntiAlias (true) ;
mBoyama.setStrokeWidth (3f) ;
mBoyama.setColor (Color.BLACK) ;
mBoyama.setStyle (Paint.Style.STROKE) ;

//kalem kalinliga
//c¢izim rengi
//¢izim stili

mBoyama.setStrokeJoin (Paint.Join.ROUND); //cizim birlestirme

}

@Override
protected void onDraw (Canvas tuval) {
super.onDraw (tuval) ;
tuval.drawPath (mYol, mBoyama) ;
}

@SuppressLint ("ClickableViewAccessibility")
@Override
public boolean onTouchEvent (MotionEvent olay)

float x = olay.getX();
float y = olay.getY();

switch (olay.getAction()) {
case MotionEvent.ACTION DOWN:
mYol.moveTo (X, Yy);
break;
case MotionEvent.ACTION MOVE:
mYol.lineTo(x, y);
break;
case MotionEvent.ACTION UP:
break;
default:
return false;

)

invalidate () ;
return true;

)

{

C.2) Ekranin dondiirlmesi engellenebilir. Ornegin AndroidManifest.xml dosyasinda <activity android:screenOrientation ="portrait™ ...> yazilabilir. Baska bir yaklasimda ise, ekrandaki bilgiler bellege kaydedilir, baz1 tanimli

metotlarla tekrardan geri yiiklenebilir.
C.3)

<activity android:name=".YeniAktivite"

android:label="@string/app

android:exported="true">
ter>

</activity>

name"

android:name="android.intent.action.VIEW" />
y android:name="android.intent.category.DEFAULT" />
<data android:scheme="ktu" android:host="ceng.deneme.edu"/>
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