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public class AnaAktivite extends Activity {
private Button mDugme;

@QOverride
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.ana_aktivite);

mDugme = (Button)findViewById(R.id.dugme) ;
mDugme . setOnClickListener (new OnClickListener () ({

@Override
private void onClick (View v) {
Toast.makeText (AnaAktivite.this, "Merhaba", Toast.LENGTH_SHORT) .show() ;
}
})
}
}

Yukarida Android projesine ait Java programlama dilinde yazilmis bir kod parc¢as: verilmistir. Buna gore asagidaki sorulari cevaplayimz.

Soru 1:

AnaAktivite altsimfi sadece Activity siiper simifindan tiiretilmistir. Bu baglamda, Java programlama dilinin ni¢in ¢coklu mirasi desteklemedigini
kisaca aciklayimz. Java programlama dilinde, coklu miras yaklasim yerine kullanlmak iizere baska nasil bir yaklasim gelistirilmistir? Ornek bir program
kod pargasi iizerinden agiklayimiz.

Soru 2:
AnaAktivite altsimfi, public erisim belirteci kullanilarak tammmlanmistir. Bu tiirden tammlama yapilmasimin ana nedenini kisaca aciklayimz.
AnaAktivite altsinifi hi¢cbir erisim belirteci kullamlmadan tanimlansaydi ne tiirden bir sorunla karsilasilabilirdi? Kisaca aciklama yapimz.

Soru 3:
onCreate metodu @Override olarak tammlanmistir. Bu tiirden tanimlama yapilmasinin ana sebebini, érnek bir program kod parcasi iizerinden kisaca
aciklayimz.

Soru 4:

Program kod par¢asinda, iistsinifin onCreate metodu ¢agrilmis ve Bundle tipindeki bir parametre metoda aktarilmistir ve bu baglamda uygulamanin
istenmeyen bir nedenden dolayr aniden kapatilmasi durumunda uygulamaya ait kaydedilen bazi bilgiler tekrardan uygulamaya aktarilmaktadir. Bu
durumda super anahtar kelimesinin kullanim nedenini, 6rnek bir program kod parcasi iizerinden kisaca aciklayiniz.

Soru 5:
Android projelerinde, ekran tasarim icin gerekli olan kodlama, klasik Java projelerinin aksine xm1 uzantih dosyalarda yapilmaktadir. Bunun ana sebebi
ne olabilir? Kisaca agiklama yapimz.

Soru 6:
Android projelerinde, derlenmis kodlarin yorumlamasinda, Java sanal makinesi yerine ni¢in Dalvik sanal makinesi kullamilmaktadir? Kisaca ac¢iklayimz.

Soru 7:
Program kod parcasinda, onCreate metodu, Activity siiper siifinda £inal olarak tammlanabilir miydi? Ornek bir program kod pargasi iizerinden
kisaca agiklayimz.

Soru 8:

Program kod parcasinda, mDugme iiye degiskeni Button tipinde bildirilmistir. Bu tiirden tammh Android siniflary, ilgili projeye nasil dahil edilebilir?
Ayrica mDugme iiye degiskeni, f£inal olarak tamimlansaydi uygulamanin kosulmasinda herhangi bir sorunla karsilagihr mydi1? Ornek bir program kod
parcas: iizerinden kisaca agiklayimz.

Soru 9:
Yukardaki program kod parcasinda, anonim bir i¢ simif tammmlamasi yapilmstir. Java programlama dilinde i¢ simf tammlamasimin klasik sinif
tammlamalarina gore farkliliklar: nelerdir? Ornek bir program kod parcasi iizerinden kisaca aciklayiniz.

Soru 10:

Yukardaki program kod parc¢asinda, onClick metodu View tipinde bir parametre kullamlarak tammlanmistir ve View tipindeki parametre metodun
govdesinde kullanllmamistir. Aslinda kod pargasinda herhangi bir diigmeye tiklama olay: gerceklestirildiginde ekrana bir ileti yazilmaktadir. Bu metodun,
birden ¢ok diigmenin tiklanmasi olaylarinda ¢agrildig: diisiiniiliirse, View tipindeki bu parametrenin metodun gévdesinde nasil kullanilabilecegini, 6rnek
bir program kod parcasi iizerinden kisaca agiklayimiz.
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Cevap 1:

Java programlama dili basit ve tam anlamziyla bir nesne tabanli bir programlama dili oldugundan karisiklig1 6nlemek agisindan ¢oklu miras: desteklemez. Ama, benzer
bir yaklagimla ¢oklu arabirimi destekler.

interface Arabirim1 {/*..*/}

interface Arabirim2 {/*...*/}

class Ornek implements Arabirim1, Arabirim2 {/*...*/}

Cevap 2:
Paket digindan erigim olmasi i¢in public olarak tanimlanmustir. Erigim belirteci kullanilmasaydu, sinifa, sadece paket i¢i erigsim olurdu.

Cevap 3:
Miras alma islemlerinde, bir metot siiper sinifta tanimh degilse, program kosulmadan da hata iletisi verilmesi icin, metodu @Override ile birlikte tammlamak daha
mantiklidir.
class A {
void £() { /I*.*/}
}

class B extends A {
@Override
void £() { /*.*/}
}

Cevap 4:
super anahtar kelimesi, iistsinifin ayni adli iiye degiskenlerine ve metotlarina erisim igin kullanilmaktadir.
class A {
void £() { /*.*/}
}

class B extends A {
@Override
void £() { super.f();}
}

Cevap 5:
Uygulamadaki program kod pargalariyla ekran tasarimi igin gerekli olan kodlamalarin birbirinden ayristirilmasi, kodun hem bakimi hem de anlagilabilirligi agisindan
onemlidir.

Cevap 6:
Uygulamanin kodunun Android cihazlara uygunlugunu en iyilestirmek i¢in Dalvik sanal makinesi kullanilmaktadir.

Cevap7:
Miras iglemlerinde bir metoda asir1 bindirme yapilacaksa, o metot final ve private olarak tanimlanamaz.

class A {
final private void £() { /*..*/}

}

class B extends A {
@Override
void £() { super.f(); }//hata
}

Cevap 8:
import ile projeye kiitiiphaneler dahil edilmektedir. mDugme, final olarak tanimlansaydi atama isleminde sorun olusurdu.

import android.widget.Button;

public class AnaAktivite extends Activity {
private final Button mDugme; //hata.

//..

}

Cevap 9:
Bazi farkhiliklar vardir. Ornegin, dis sinif, i¢ smifin iiye degiskenlerine erisemez, ama tersi gegerlidir. I¢ smnif, private olarak tanimlanabilir. Dig simfin erigimi agismdan
bir sorun olugturmaz.
private class Tikla implements OnClickListener {
@QOverride
public void onClick (View v) { /*..*/
}
}
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Cevap 10:

if yapisiyla View tipindeki parametrenin hangi digmeye tiklandigina dair bilgisi kontrol edilir ve ona gore islem yapilabilir.

public void onClick (View v) {

if (v == mDugmel) {
//..

else if (v == mDugme2) {
/7.

}

//..
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