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v' Soru kdgidina adiniz, soyadiniz ve numaramz disinda baska higbir sey yazmayiniz.
v Sorular esit puanhidir.
v Sinav siiresi 90 dakikadir.

S.1)main () fonksiyonu ile olusturulan tek bir tane ana pencereli bir Win32 projesi kosuldugunda/¢alistirildiginda, uygulamada ana
pencereye ilaveten otomatik olarak bir de Console (modu) ekrani agilmaktadir. Ana pencere kapatilmaksizin, uygulamanin
caligmaya devam etmesi sartiyla, ana pencereye ait ilgili pencere fonksiyonu igersinde herhangi bir yerde, 6rnegin farenin sol
tusuna basildiginda, uygulamaya ait Console ekraninin kapatilmasi i¢in gerekli olan program kod parcalarim yazimz.

S.2) Calisan pencereli bir Win32 uygulamasi, ana pencerenin sag iist kdsesindeki ‘X’ Kapat simgesine fareyle tiklanarak veya ana
pencere aktifken klavyeden Alt+F4 kisa yol tusuna basilarak normal bir sekilde sonlandirilmigtir. Fakat pencere fonksiyonu
icersinde herhangi bir yerde, ornegin farenin sol tusuna basildiginda, ana pencerenin ileti kuyruguna WM_QUIT iletisi
gonderilerek uygulama sonlandirildiginda, output penceresinde (dinamik) bellek sizintis1 algilandi seklinde bir uyari verilmistir.
Bunun nedeni ne olabilir ve uygulamaya ait programin benzer akisa sahip olmasi sartiyla bu bellek sizintis1 sorunu nasil
giderilebilir? Gerekli olan program kod parcalarin yazarak kisaca aciklayiniz.

S.3) Asagida bir Win32 uygulamasinin ana penceresine eklenen bir menuye ait ekran gériinimii verilmistir. Bu durumda, aym islevi-
goriiniimii verecek bir menu i¢in gerekli olan script kodunu yaziniz (Menu ismi “ORNEK"” olarak alinabilir).

S.4) Asagida ekran ¢iktisi verilen bir Win32 uygulamasinin ana penceresindeki edit kutusuna kullanici tarafindan klavyeden herhangi
bir veri girigi yapilirken bir anda girilen karakterlerin yerlerine rasgele karakterler basilmistir. Buna, herhangi bir Win32
uygulamasinda, sadece edit kutusu kontroliine veri girisi yapilirken, arkaplanda c¢alisan bir viriis programmnin neden
oldugu anlasilmstir. Win32 uygulamasina ait program yapisi dikkate alindiginda, edit kontroliine miidahale eden bir yaklasim
nasil gelistirilmis olabilir? Bir ciimle ile kisaca agiklayiniz.

S.5) Bir Win32 uygulamasinda, yerel tanmiml olarak kullanilan ¢izim kaleminin stili, ¢izginin piksel olarak kalinligi, seklin ¢izim rengi
ve seklin i¢inin doldurulmasi rengi gibi ¢izim bilgilerin bir sekilde tek bir ileti paketi ile uygulamanin ana penceresinin ileti
kuyruguna gonderilmek istenmektedir. Bu islem icin gerekli olacak program kod parcalarini kisaca aciklama da yaparak
yaziniz.

HINSTANCE hInstance ; e:\Masaustu\Dersler\WP\,Program_ZOl3\main\Debu;\m:in,exe ‘;‘ =] 2=
void main () {
hInstance = GetModuleHandle (0) ;
// ..
}
Soru 1
Output Output
Show output from: Debug ' = 3 Show output from: Debug ' = &

'mein.exe’: Lozded 'C:\Windows\System3Z\oledZ.dll', No symbols loaded.
'mein.exe’: Lozded 'C:\Windows\System3Z\olesut3Z.dll', No symbols loaded.

Detected memory leaks!
[umping ohjects -»

Soru 2 The progrem '[5392] mein.exe: Native' has exited with code 0 (0x0). {54} normel block &t 0xD1523E80, 12000 bytes long.
Data: < > (D CDCD CD CD CD CD €D CD CD €D CD CD €D CD CD
- Nhiant dumm snmmlots
1| Genel Uygulama
KETU | Cikis

Soru 3 Akademik ] Mihendislik Fakiltesi 3 Eilgisayar Mah. Bal.

Gergekte || 1 Genel Uygulama Edit kutusunda
KTU Bilgisayar Mihendisligi B6IGmd | girilen goriinen
orud karakter ||| KTU Bilgisayar Miihen]#H TlgaJ|=0,@Ri_triimizsh | karakter dizisi
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c.1)

static HWND handle =

FindWindow (NULL, "e:\\masaustu\\dersler\\WP\\Program 2013\\main\\Debug\\main.exe");
PostMessage (handle, WM QUIT, 0, 0);

C.2)
#define N 100

int *pencerePar;

//Pencere Fonk.da

case WM _CREATE : pencerePar = new int[N]; break;

case WM _LBUTTONDOWN : PostMessage (hWnd, WM QUIT, 10, 0); break;

case WM _DESTROY : delete[] pencerePar; pencerePar = NULL; PostQuitMessage (0); break;
Cozlum:

PostMessage (hWnd, WM QUIT, 10, 0); kodu yerine SendMessage (hWnd, WM CLOSE, 0, 0); yazilir.

Cc.3)
ORNEK MENU
{
POPUP "&KTU"
{
POPUP "&Akademik"
{
POPUP "&Milthendislik Fakiltesi"
{
MENUITEM "&Bilgisayar Mih. Bol.", ID XXX
}
}
}
MENUITEM "&Cikis", ID_CIKIS
}
Cc.4)

Kontrolin sistemde tanimli olan pencere fonksiyonuna ilaveten, belli bir slireden sonra
sadece girilen karakterlerin yerini rasgele karakterler alacak sekilde, virilis programinda
karakter iletisi ig¢in ilave bir pencere fonk.nu daha tanimlanmis olabilir.

C.5)

WM USER iletisiyle, lParam veya wParam parametrelerinden bir tanesi bitin c¢izim
bilgilerini igeren bir yapiya ait nesnenin adresini igerebilir; lParam veya wParam dan
hangisi kullanilmissa dider parametreye 0 dederi aktarilabilir.

//Global tanimlamalar

struct cizim { /* parametreler */ } param;

HWND handle; //ana pencere handle 1

//Pencere fonk.nu icersinde bir yerde ..
param.piksel kal = 2; //.. parametrelere setleme yapilir.
PostMessage (handle, WM USER, (WPARAM) é&param, O0);
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